RECORDA COPIAR O DESCARGAR ESTE ARCHIVO PARA EDITARLO

Una vez finalizado deben cargarlo EN PDF a https://comunidad socialab.com/challenges/hackatonpae



https://comunidad.socialab.com/challenges/hackatonpae

“~ THE ‘B CANVAS BUSINESS MODEL ~

/CADEIIA bDE @< | AcTIVIDADES & PROBLEMA IDENTIFICADO RELACIONES SEGMENTOS \
VALOR g CLAVES Di\a Describleo en una frase Con los clientes y A quienes les resuelves
Tus partners y/o Para lograr tu propésito o . ., . laicomunidadide;impacto i‘ p;?:rl]ir:?e' vendes tii
Shareholders Ansiedad / frustracién en los estudiantes prgpuesta dovalor

Abajo secundarios de poblaciones vulnerables Personalizado,
Empresas B S A SR directas, cercanas. Adolescentes de
proveedores clave. PROPOSITO Los usuarios de app entre 14 y 19 anos
Socios activos. pueden consultas con que estén
Empresas donantes. nombres y apellido o cursando la
PAE. ) lqualdad- andnimas. escuela secundaria
FUNDACION gua
PESCAR. Equidad
Socialab

BECUNSOS CLAVES & El motivo CANALES I
Imprescindibles para - 37 de tu modelo A corto, -
lograr tu propésito N de negocio de mediano o
impacto largo plazo .
.......................................................... APP- Redes sociales
eI Sl TV PROPUESTA DE VALOR 7 (instagram,
poblaaones Los productos y/o servicios que E\ l\fj E whatsapp etc.)
vulnerables. escalan la solucion ’
Plataforma de B . ., .,
educacién virtual. App “tutora” de educacidn y gestion
Aplicacién. Tutores. emocional donde los estudiantes
Recursos Tecnoldgicos puedan encontrar alguien del otro
(conectar igualdad) lado.
ESTRUCTURA DE COSTOS = METRICAS DE IMPACTO A | FVENTES DE INGRESOS e
Gy ambientales y/o sociales esperadas X %
. - Donaciones de empresas y ONGs
Desarrollar la app, campanas de publicidad y

marketing digital para darnos a conocer, contratacién
y capacitacidn tutores, creacién de la plataforma
online, recursos tecnoldgicos.

Impacto Social.

/




Actividades clave

Buscar Tutores.

Buscar socios claves.

Crear la app vy la plataforma virtual.

Hacer publicidad/eventos para captar atencion de los diferentes actores
involucrados (donantes, los tutores, los estudiantes adolescentes).
Contactos con medios de comunicacion.

Crear contenido de educacion y gestion emocional (apuntados a la
innovacion)



